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Wymaganie edukacyjne

Sposob osiagania opisanych celow zalezy od etapu ksztalcenia.

Cel ogblny

Cele szczegotowe

Uwagi

Swiadome stosowanie przepisow i
zasad bezpiecznego
eksploatowania urzadzen
elektrycznych oraz zachowania
przy stanowisku pracy

Uczen:

— zna i umie zinterpretowaé
poszczegodlne punkty regulaminu
pracowni,

— potrafi oceni¢ wzrokowo stan
urzadzenia elektrycznego
(komputera) i przewodow
doprowadzajacych zasilanie i na tej
podstawie ocenia bezpieczenstwo
pracy z tym urzadzeniem,

— zna podstawowe zasady
bezpiecznego uzytkowania

i podiaczania urzadzen
peryferyjnych,

— nie stwarza zagrozen:
odpowiednio eksploatuje
urzadzenia w pracowni, zachowuje
ostrozno$¢ podczas poruszania si¢
po pracowni, np. W czasie pracy w
zespole.

Regulamin i wynikajace z niego
zasady powinny by¢ omowione na
pierwszych zajeciach w pracowni i
stosowane w czasie wszystkich
nastepnych lekcji.

Konieczne jest wpisanie
odpowiedniego tematu do
dziennika i ztozenie podpisu. Jest
to $lad po przeprowadzeniu lekcji
na temat zachowania w pracowni.

Przestrzeganie zasad netykiety
i wspotuzytkowania sieci
komputerowej

Uczen:

— zna i stosuje podstawowe zasady
obowiazujace podczas korzystania
z ushug sieciowych, w tym:
komunikatorow, foréw, poczty itp.,
— zachowuje ostrozno$¢: ustala

i chroni bezpieczne hasta, nie
udostepnia informacji osobistych,
chroni swoje zasoby,

— szanuje wspotuczestnikow ustug
sieciowych,

— dba o swoj wizerunek w sieci,

— unika agresji w sieci,

— zna podstawowe prawa
dotyczace ochrony wizerunku

i prywatnych danych.

Oproécz zajeé poswicconych tej
tematyce nalezy zwrdci¢ uwage na
zachowanie uczniow w czasie
zajec¢ 1 dyskretnie kontrolowacé ich
dziatania w sieci.

W przypadku naruszenia zasad
nalezy oddzialywaé wychowawczo
— nie lekcewazy¢.

Wzrost Swiadomosci na temat
przestepczosci w sieci

Uczen:

— wie, jak unikaé zagrozen
przestepcza dziatalnoscig w sieci,

— wie, ktére dziatania w sieci noszg
znamiona przestepstwa lub
wykroczenia,

— zglasza osobie starszej
(rodzicom, nauczycielowi itp.)
niepokojgce go wydarzenia w sieci,
np. molestowanie, proby wytudzen,

oSmieszanie, oczernianie 1 ataki na
siebie lub bliskich.

Na zajeciach poswigconych tej
tematyce nalezy roéwniez zwroci¢
uwage na zachowanie uczniow w
czasie zaje¢c¢ i dyskretnie
kontrolowac¢ ich dziatania w sieci.
W przypadku zauwazenia
niepokojacych objawow nalezy
interweniowac. Nie wolno
lekcewazyc¢ takich sytuacji.




Umiejetno$¢ pracy w zespole

Uczen:

— umie wspotpracowac z innymi
cztonkami grupy, szanuje
hierarchi¢ zespotu,

— prowadzi dyskusje, broni swoich
racji, umie zawiera¢ kompromisy,
— nie wyrecza si¢ praca innych.

Cel powinien by¢ realizowany
podczas pracy nad wspdlnymi
projektami.

Nalezy zwr6ci¢ uwage na dobor
cztonkéw zespotu.

Nie wolno ingerowa¢ w prace
zespotu, ale czuwa¢ nad
odpowiednimi relacjami wérod
jego cztonkow.

Poszanowanie dla wlasnosci
intelektualnej

Uczen:

— wie, czym sg prawa autorskie i
majatkowe, a zwlaszcza prawa do
dziet rozpowszechnianych na
nos$nikach cyfrowych,

— szanuje prawa autorskie tworcow
i kolegdéw oraz dba o
przestrzeganie wiasnych, do zdje¢,
tekstow, zadan domowych itp.

Uczniowie czgsto lekcewaza te
prawa, uwazajac, Ze co w sieci, to
za darmo. Jest to zjawisko
powszechne w grupie mtodziezy
mlodszej i gimnazjalnej. Im
szybciej uczniowie beda §wiadomi
praw tworcow, tym bardziej beda
szanowac¢ ich prace, w tym takze
kolegdw, nauczycieli, autorow
podrecznikéw i publikacii itd.

Szanowanie stanowiska pracy

Uczen:

— nie niszczy sprzgtow w pracowni
i dba o ich wlasciwy stan,

— hie zmienia bez pozwolenia
konfiguracji systemow

i programow.

Kolejna klasa przychodzaca do
pracowni powinna zastaé
podstawowy stan systemow

i urzadzen.

Jesli uczniowie nie beda
samodzielnie, bez polecenia,
zmienia¢ ich ustawien, nauczyciel
nie bedzie musiat traci¢ czasu na
regulacje tych zasobow i sprzetow,
a dzieki temu zajecia potoczg si¢
sprawnie.

Systemy operacyjne. Sieci komputerowe.

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Pamieta podstawowe informacje dot. systemu
operacyjnego i budowy komputera z 2, 3, 4
(zakres podstawowy) okresu nauki

Umie nazwaé i scharakteryzowac poszczegdlne elementy
komputera i sprawnie postuguje si¢  systemem
operacyjnym.

Wie, do czego stuza programy narz¢dziowe i
diagnostyczne

Umie postugiwac si¢ programami diagnostycznymi, np.
SIW i interpretowaé wyniki ich dziatania.

Okresla na podstawie wynikow dzialania tych programow
moc komputera i kwalifikuje go do odpowiednich
zastosowan.

Wie, jak powinna wyglada¢ struktura zespolow
pracujacych nad opracowaniem danego projektu

Umie zorganizowa¢ pracg zespolu pracujacego nad
dowolnym  projektem  realizowanym za
komputerow.

pomoca

Wie, jakie ustugi w chmurach informatycznych

Zna podstawowa struktur¢ chmury informatycznej i rodzaje

moga usprawni¢ prace zespolu programow, jakie mozna spotka¢c w popularnych
i darmowych chmurach.
Zna rézne komunikatory sieciowe i wie, jakie | Dokonuje wyboru komunikatora zgodnego

moga mie¢ zastosowanie W pracy zespotu
i e-pracy

z zapotrzebowaniem indywidualnym lub grupy.

Wie, na czym polega wspodtpraca komputerow i
urzadzen sieciowych w chmurze informatycznej

Umie wyznaczy¢ wymagania chmury dla komputerow
cztonkéw zespotu.

Zna podstawowe cechy chmury informatycznej,

Znajac cechy chmury informatycznej, umie zorganizowaé




w tym nieograniczony zasi¢g, male wymagania
sprzetowe, nieograniczona przestrzen dyskowa
dostepna z kazdego komputera w sieci,
wspotdzielenie dokumentow, integracja ushug i
programow, doskonate srodowisko do e-pracy

strukture zespotu pracujacego nad projektem np. Szkolnego
Portalu Informacyjnego, wybra¢ odpowiednia do tego
zadania chmure, przydzieli¢ uprawnienia.

Wie, jakie sg roznice w pracy zespolu w chmurze
i poza nig

Umie wykorzysta¢ ushugi sieciowe, takie jak e-mail,
komunikator, FTP do pracy zespotu poza chmura.

Zna kilka adresow  darmowych  chmur
informatycznych, w tym Google i Windows Live

Zaktada konto w chmurze informatycznej, umie
uruchamiaé jej programy i narzedzia. Umie wykorzystaé
chmur¢ informatyczna do usprawnienia organizacji pracy
zespotu np. za pomoca kalendarza chmury.

Zna zasady wspotdzielenia plikow w chmurze
informatycznej, w tym Google i Windows Live

Wykorzystuje opcj¢ wspotdzielenia plikow w chmurze
informatycznej do wspdlnego z kolegami opracowania
dokumentow projektu, np. artykutéw Szkolnego Portalu
Informacyjnego.

Zna mozliwosci chmur w zakresie publikacji
stron internetowych, np. w Google

Tworzy prosta witryng bezposrednio w chmurze
informatycznej, np. Google, zawierajacag informacje dla

cztonkoéw zespotu.

Wie, na czym polega e-praca

Umie wymieni¢ =zalety i wady e-pracy. Wskazuje
zastosowanie e-pracy w kilku zawodach, w tym w takim,
ktéry chce wykonywac.

Zna charakterystyczne podstawowe cechy
réznych systemoéw operacyjnych, w tym
Windows, Linux, MacOs, Android, na podstawie
ktérych mozliwa jest ich identyfikacja

Na podstawie wygladu pulpitow i funkcji systemu okresla
jego nazwe. Przyporzadkowuje klasy i typy komputerow
przystosowanych do pracy z danym systemem
operacyjnym.

Wie, jak znalez¢ najnowsze wersje darmowych
systemow operacyjnych, w tym Linux Ubuntu

Umie pobraé¢ najnowszg wersj¢ systemu Linux np. Ubuntu,
zapisac ja na plycie butowalnej i uruchomi¢ w komputerze.
Umie instalowaé systemy operacyjne, w tym Windows

i Linux.

Wie, na czym polega praca wirtualnej maszyny

Instaluje wirtualng maszyng, np. VirtualBox, w systemie
Windows i uruchamia w nim inny system, np. Linux
Ubuntu.

Zna nazwy alternatywnych systemow
operacyjnych np. uruchamianych w przegladarce
—eyeOS

Uruchamia w przegladarce system operacyjny chmury
informatycznej, np. eyeOS.

Zna warstwowy model komputera z systemem

Postuguje si¢ programem Dane o systemie w celu

operacyjnym Windows odczytania danych systemu. Umie tworzy¢ konta
uzytkownikow.
Zna podstawowe cechy i zadania systemu | Umie $ledzi¢ aktywno$¢ systemu i programdw

Windows, w tym wspoélpraca z BIOS, obstuga

pamigci  masowych, zarzadzanie strukturg
danych, obstuga urzadzen peryferyjnych,
udostepnianie interfejsu graficznego,
umozliwienie  instalacji 1  uruchamiania

programow komputerowych, polaczenie z
sieciami, zapewnienie bezpieczenstwa danych

komputerowych za pomocg programéw diagnostycznych,
np. systemowym Monitorem Modyfikuje
interfejs uzytkownika i dostosowuje go do potrzeb réznych
uzytkownikow.

zasobow.

Wie, jak pobra¢ dodatki do systemu Windows

Pobiera, selekcjonuje i instaluje niektore dodatki systemu
Windows, w tym Poczta, ustugi Windows Live, Messenger,

Windows Live Movie Maker, Microsoft Security
Essentials.
Zna struktur¢ menu Systemu Linux, w tym Znajduje analogie pomigdzy interfejsami systemow

Ubuntu

Windows i Linux. Posluguje si¢ niektérymi programami
systemu Linux, w tym diagnostycznymi narze¢dziami




systemowymi np. Monitor Systemu, i umie ocenié¢
informacje przez nie przekazywane. Porownuje te
programy do podobnych z systemu Windows, np. Monitor
systemu z Monitorem zasobow.

Wie, do czego stuzy terminal systemu Linux.
Wie, jak znalez¢ liste polecen systemu Linux
uruchamianych w Terminalu systemu.

Korzysta z terminala systemu Linux, wydajac systemowi
podstawowe polecenia, w tym Is i mkdir.

Wie, jakie programy komputerowe oferuje dana
dystrybucja systemu Linux, w tym pakiet
biurowy OpenOffice lub LibreOffice,
przegladarki stron internetowych, gFTP, Gnote,
programy do zapisu na plytach optycznych,
komunikatory, np. Kadu

Umie postuzy¢ si¢ Centrum oprogramowania np. systemu
Linux Ubuntu do pobrania i zainstalowania darmowych
programéw, w tym edytorow grafiki, odtwarzaczy
multimediéw, edytora skryptow, edytorow schematow
elektrycznych itp.

Wie, jak korzysta¢ z chmury informatyczne;j
systemu Linux, np. Ubuntu

Korzysta z podstawowych funkcji chmury Linux Ubuntu

Wie, na czym polega przywracanie systemu i na
czym polega tworzenie punktow przywracania

Umie utworzy¢ punkt przywracania systemu i gdy zajdzie
taka potrzeba, przywraca system.

Wie, jakie znaczenie ma regularna aktualizacja
systemu operacyjnego

Umie przeprowadzi¢ selektywna aktualizacje systemu,
odrzucajac mniej znaczace elementy oferowane przez
producenta systemu.

Wie, jakie programy mogg pomoc w utrzymaniu
W sprawnoé$ci systemu operacyjnego, np.
CCleaner

Sprawnie postuguje si¢ programami narzedziowymi, w tym
CCleaner, do utrzymania odpowiedniego stanu systemu
operacyjnego.

Wie, na czym polega defragmentacja dysku i
czemu ona shizy. Wie, jak ustawi¢ opcje
automatycznej defragmentacji.

Umie przeprowadzi¢ defragmentacj¢ dysku komputera za
pomoca programu systemowego Defragmentator dysku.

Zna warstwowy model komunikacji sieciowej
OSI i TCP/IP. Wie, na czym polega rdéznica
pomiedzy tymi modelami sieci.

Opisuje  warstwy modelu OSI, droge informacji
w komunikacji sieciowej i warstwowy model TCP/IP.
Poréwnuje oba modele.

Wie, jak transportowane sg dane w modelu
TCP/IP. Zna pojecie ramki i naglowka.

Umie opisa¢ funkcje ramki i naglowkow i urzadzenia
sieciowe w modelu TCP/IP.

Wie, jak identyfikowane sa komputery w
sieciach. Zna pojecie protokol. Wie, jak $ledzi¢
tras¢ polaczen sieciowych, w tym z uzyciem
polecenia tracert i programu VisualRoute Lite
Edition.

Uzywa polecenia tracert i programu diagnostycznego, np.
VisualRoute Lite Edition, do $ledzenia drogi potaczenia
sieciowego z dowolng strong internetows.

Zna klasy adresow sieciowych. Wie, jak
zbudowany jest adres IP. Wie, czym jest
maskowanie i maska oraz brama i DNS.

Umie okresli¢ adres sieci na podstawie maski. Umie
skonfigurowa¢ potaczenie z Internetem na podstawie
maski, adresu bramy i DNS. Ustawia
automatyczne taczenie si¢ komputera z wykryta siecia

i Internetem.

znajomosci

Wie, jaka jest roznica pomigdzy adresem
fizycznym a symbolicznym

Postuguje si¢ poleceniem ping do sprawdzenia potgczenia
sieciowego z komputerem w sieci i okreSlenia adresu
fizycznego serwera dowolnej strony www.

Postuguje si¢ poleceniem ipconfig w celu odczytania pelnej
konfiguracji karty sieciowej danego komputera.

Wie, jak zoptymalizowa¢ dziatanie sieci, w tym
bezprzewodowej

Wykorzystuje program diagnostyczny, np. inSSIDer, do
analizy ruchu w sieci bezprzewodowej i ustalenia
optymalnego kanatu.

Wie, jaka jest rola poszczegdlnych elementow
bezprzewodowej sieci komputerowej

Konfiguruje podstawowe urzadzenia sieci bezprzewodowej
Access Point i karty sieciowe.

Wie, jakie znaczenie ma  odpowiednie
zabezpieczenie sieci bezprzewodowej i jakie sg

Zabezpiecza sie¢  bezprzewodowa W  dostepnych
standardach, w tym WAP, WPA i WPA2, z zastosowaniem



http://www/

rdznice pomigdzy stosowanymi

zabezpieczeniami

PSK.

Wie, jakie dane sa potrzebne do skonfigurowania
polaczenia z Internetem

Konfiguruje router i laczy za jego posrednictwem siec
lokalng z Internetem.

Wie, jak zabezpieczy¢ potaczenie klient-serwer

Postuguje si¢ konsola MMC systemu Windows, tworzac
szablony zabezpieczen i odpowiednio blokujac konta.
Chroni konta przed wielokrotnymi prébami wpisywania
hasel. Precyzuje sposob tworzenia hasel przez
uzytkownikow.

Wie, na czym polega udostegpnianie zasobow w
sieci 1 z jakimi zagrozeniami si¢ to wigze

Udostepnia pliki i foldery w sieci lokalne;.

Wie, czym jest protokoét transmisji http i zna
podstawowe zadania wymiany danych z
serwerem — GET, HEAD, PUT, DELETE

Umie uruchomi¢ w systemie Windows serwer IIS

i udostepnia¢ strony internetowe.

Zna wspolczesne tendencje rozwoju Srodkow
przesytania informacji, w tym zabezpieczenia
plikdéw, np. e-bookéw PDF, EPUB lub ZNO

Znajduje informacje na temat rozwoju $rodkéw i technik
przesytania informacji w sieciach.

Zna pojecie kanalu RSS i wie, jakie jest jego
zastosowanie

Postuguje si¢ programami do zarzadzania kanatami RSS,
np. Paseczek.

Wie, czym jest transmisja strumieniowa i czym
r6zni si¢ od standardowej transmisji danych

Odbiera transmisje strumieniowe 2z sieci. Przesyta
multimedia, w tym filmy, za posrednictwem programéow do
transmisji strumieniowej, np. VLC.

Wie, jak znalez¢ w sieci stacje radiowe i
telewizyjne

Odbiera programy internetowych
i telewizyjnych.

stacji  radiowych

Grafika komputerowa i wizualizacja danych

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Wie, jak powstaje cyfrowy obraz wyswietlany na
ekranie monitora

Zna uproszczong budowe karty graficznej, umie ocenic jej
wydajnos¢, nazywa ztacza kart graficznych i opisuje ich
przeznaczenie.

Wie, jak powstajg barwy na ekranie monitora

Umie opisa¢ addytywny model koloréw uzywany do
wyswietlania obrazoéw na ekranie monitora.

Wie, jaki wptyw na liczbg wyswietlanych
koloréow ma liczba bitow opisujacych kazdg ze

Prezentuje barwy w zalezno$ci od wartosci sktadowych
RGB, np. w opcji ustalania koloru tta w edytorze tekstu.

sktadowych RGB

Zna subtraktywne modele kolorow CMY | Umie postuzy¢ si¢ opcjami ustawien koloréw modelu
i CMYK i wie, kiedy sie je stosuje. Wie, gdzie | percepcyjnego w edytorze grafiki, np. GIMP.
znajduje  zastosowanie model percepcyjny

koloréw.

Zna pojecie mapy bitowej 1 jej podstawowe
cechy wplywajace na jako$¢ grafiki i sposob jej
edycji. Zna pojecie rozdzielczo$ci podawanej w
DPI.

Umie dobra¢ rozdzielczo§¢ mapy bitowej do rodzaju
i wielkoéci publikacji.

Wie, jakie s3 konsekwencje zastosowania
nieodpowiedniej rozdzielczosci dla danego typu
grafiki, np. rysunkéw technicznych, map,

fotografii

Skanuje dokumenty z odpowiednio dobrana rozdzielczoscia
i glebig kolorow.

Wie, czym r6zni si¢ edycja i zapis grafiki
rastrowej od wektorowej

Umie praktycznie wykaza¢ réznice pomigdzy grafika
rastrowa a wektorowa, korzystajac z podstawowych
narze¢dzi odpowiednich edytorow.




Zna podstawowe formaty plikow graficznych i
réznice pomigdzy nimi, w tym takze typ RAW i
pliki z kompresja bezstratng. Wie, jak moze
zmieni¢ si¢ rozmiar pliku w zwiazku z konwersja
do innego formatu, zmiang stopnia kompresji lub
rozdzielczoSci.

Rozpoznaje na podstawie rozszerzen nazwy plikow formaty
zapisu grafiki przez rézne edytory, w tym: Adobe
Photoshop, GIMP, Corel Draw, Corel Photo-Paint oraz
InkScape.

Zna sposoby zmiany formatu pliku graficznego
na inny i konsekwencje, jakie to za sobg pociaga.
Zna przeznaczenie poszczegdlnych formatow
graficznych, w tym przeznaczonych do publikacji
na stronach internetowych, do druku i do
prezentacji multimedialnych.

Konwertuje rézne formaty plikow graficznych, zmieniajac
typ kompresji i rozmiary grafiki przy pomocy edytorow
graficznych 1 specjalizowanych programéw, np. Easy
Graphic Converter.

Zna mozliwosci kilku popularnych edytoréw
grafiki rastrowej, w tym GIMP, Adobe
Photoshop, pixIr.com, Corel Photo-Paint, umie je
poroéwnacé i okresli¢ obszary zastosowania tych
programow

Poréwnuje mozliwosci edytora GIMP i pixlr.com z chmury
informatycznej. Postuguje si¢ narzedziami edycyjnymi,
$wiadomie zmieniajac ich parametry w celu osiagnigcia
optymalnego lub zaplanowanego celu.

Wie, czym sg warstwy i jak je wykorzystaé

W edytorach grafiki, np. GIMP lub pixlr.com, postuguje si¢
warstwami do kolorowania zdj¢é, retuszu, montazu
i korekty fotografii.

Zna dziatanie filtrow réznych edytorow i sposoby
ich wykorzystania

Stosuje filtry graficzne w edytorach GIMP lub pixIr.com do
modyfikacji grafiki lub zdjgé. Sprawdza doswiadczalnie ich
dziatanie.

Wie, do czego stuzy histogram zdjecia i na czym
polega jego analiza

Postuguje si¢ histogramem do okreslenia poprawnosci
naswietlenia zdjecia i analizy obrazu, np. w edytorze
GIMP.

Zna narzgdzia i sposoby korekty jasnoSci i
kolorow w edytorach grafiki, w tym za pomoca
krzywych  koloréw.  Zna techniki
wykonywania i elektronicznego wywotywania
zdje¢, np. HDR i panorama.

rézne

Koryguje jasnosc¢ i kolory na zdjeciach za pomoca
krzywych koloru i1 innych narze¢dzi dost¢pnych w edytorze.

Wie, jak wykorzystaé¢ warstwy i narzgdzia
zaznaczania do retuszu fotografii

Retuszuje fotografi¢, usuwajac niepozadane elementy za
pomoca narzedzi wycinania i1 wklejania odpowiednio
skorygowanymi parametrami oraz warstw i skalowania.
Uzywa narzedzi alternatywnych do edytorow, programow
np. albuméw fotograficznych, np. Picasa, do podstawowej
korekty zdjecé.

Wie, jakich narzedzi wuzy¢ do
perspektywy i korekty portretow

korekgcji

Uzywa narzedzi do korekty perspektywy i  proporcji
zdjecia. Stosuje narzgdzia do korekcji drobnych detali, np.
pieczatki, rozmywania itp. Dla tych narzedzi uzywa
zmiennych parametréw. Uzywa warstw 1 narzedzi
malarskich do zmiany kolorow detalu z zastosowaniem
pozioméw przezroczystosci.

Stosuje filtry do uzyskania odpowiedniego efektu dla
catego zdjecia, np. sepia, wybiodrczy kolor.

Wie, jakie narzedzia edytorow grafiki rastrowej
moga stuzy¢ do tworzenia grafiki komputerowe;j,
w tym narzg¢dzia programu GIMP

Tworzy za pomoca edytorow grafiki rastrowej ozdobne
napisy, banery i elementy graficzne stron www
i prezentacji. Uzywa narzedzia edytora, np. filtru Mapa
obrazu z GIMP, do wygenerowania fragmentu kodu HTML
aktywujacego baner lub element graficzny.

Zna techniki laczenia elementow graficznych w
jednej kompozycji. Wie, jak dopasowa¢ wklejany
fragment zdjgcia, np. z zachowaniem proporcji i

Uzywa roznych narzedzi wycinania fragmentow zdjgcia.
Precyzyjnie wycina fragmenty zdj¢cia. Przenosi je do
innego projektu z zastosowaniem schowka, importu, a




kata padania $wiatla.

takze opcji skalowania warstw. Wykonuje potaczenie
fragmentow zdjg¢ =z  grafika  komputerowa, np.
z zastosowaniem gradientow. Wykonuje nagléwki
dokumentow lub www (stron internetowych), taczac
grafike z fragmentami zdjec¢.

Wie, ktore z edytoréow stuza do edycji grafiki
wektorowej, w tym Corel Draw, InkScape,
SketchUp, CadStd Lite, OpenOffice.org Draw
lub LibreOffice Draw

Rozpoznaje rézne edytory grafiki wektorowej, w tym
systemy CAD, 3D i uniwersalne. Porownuje ich narzedzia,
znajduje analogie i rdznice.

Wie, jakiego typu edytora uzy¢ do tworzenia
ulotek, plakatow itp. Wie, jak przygotowac
projekt do druku na drukarce i w zakladzie
poligraficznym.

Planuje rozmieszczenie elementéw projektu, np. plakatu
promujacego szkote, i wykonuje poszczegdlne jego
elementy z zastosowaniem napisow, narzedzi rysowania
figur geometrycznych, gradientow, krzywych, wypetnien
i filtrow. Wykorzystuje program InkScape. Przygotowuje
gotowy projekt do wydruku na drukarce lub w zaktadzie
poligraficznym. Eksportuje gotowy projekt do postaci

mapy bitowej. Umieszcza metadane w pliku projektu.

Wie, czym rézni si¢ edytor grafiki 2D od 3D
i ktore narzedzia decyduja o przydatno$ci edytora
do tworzenia grafiki 3D

Rysuje obiekty trojwymiarowe za pomoca narzedzi edytora
grafiki 3D, np. SketchUp. Tworzy trojwymiarowe elementy
stron www 1 prezentacji multimedialnych, np. strzatki,
odnosniki itp.

Tworzy trojwymiarowe modele budynkow.

Zna podstawowe formaty plikow wideo. Wie,
jakie kodeki moga =zosta¢é uzyte do ich
utworzenia.

Konwertuje pliki wideo do postaci zgodnej z miejscem
i sposobem publikacji filmu. Dobiera odpowiednie kodeki
i korzysta z narzedzi do konwersji, np. Any Video
Converter.

Wie, jak mozna badac¢ ksztatt wykresu funkcji za
pomoca arkusza kalkulacyjnego

Sporzadza arkusz do tworzenia wykresu funkcji np.
kwadratowej. Prawidtowo wybiera rodzaj wykresu i jego
parametry. Prawidlowo dobiera parametry i1 argumenty
funkcji. Bada zmiany ksztattu wykresu w zaleznosci od
zmian parametréw. Korzysta z automatycznych narzedzi
wypetniania tabel arkusza, np. przecigganie i zaznaczanie.

Wie, jak znalez¢ dane statystyczne i wykorzystaé
je do wizualizacji zachodzacych procesow

Tworzy wykresy na podstawie pobranych
i zaimportowanych do arkusza danych statystycznych.
Odpowiednio do ich rodzaju dobiera typ wykresu.
Prawidtowo opisuje osie.

Wie, jakie funkcje arkusza kalkulacyjnego mozna
wykorzysta¢ do opracowania, wizualizacji i
symulacji wynikéw doswiadczen

Uzywa arkusza kalkulacyjnego do symulacji a nastepnie
opracowania i wizualizacji wynikow do§wiadczen np.
z fizyki. Tworzy odpowiednie tabele do zapisywania
wynikow doswiadczen. Tworzy odpowiednie wykresy
i tabele z wynikami do analizy. Wykorzystuje arkusz do
obliczenia btedow wynikoéw doswiadczen.

Zna kilka programow do tworzenia arkuszy

Korzysta z MS Excel, OpenOffice.org Calc lub LibreOffice
Calc i arkuszy z chmur informatycznych, w tym Google
i Windows Live.

Kody binarne. Przyszlos¢ informatyki.

Wiedza. Uczen:

Umiejetnos$ci. Uczen:

Wie, jakich standardow wuzywa si¢ do
szyfrowania poczty elektronicznej — PGP i
S/MINE.

Wie, czym sg certyfikaty i klucze, w tym
publiczny. Wie, na jakiej zasadzie funkcjonuje

Zabezpiecza plik w pakiecie MS Office i LibreOffice
Writer (OpenOffice.org Writer). Umie szyfrowa¢ pocztg
elektroniczng za pomoca darmowych
szyfrujacych.

programow




klucz publiczny symetryczny i asymetryczny.

Zna podstawy kodoéw binarnych. Wie, jaka jest
ich budowa i jak zbudowane sa kody wagowe.
Zna metody zmiany postaci liczny z binarnej na
dziesietng i odwrotnie. Zna wielokrotno$ci bajtu
jako jednostki informacji. Zna charakterystyczne
liczby zwiazane z bajtem i jego wielokrotnoscia,
np. liczbg mozliwych do zapisania liczb za
pomocag 8 bitow.

Zapisuje liczby dziesietne w postaci binarnej w Naturalnym
Kodzie Binarnym NKB. Konwertuje liczny z kodu NKB do
dziesigtnego i odwrotnie. Uzywa kalkulatora dla
informatykow, np. z systemu Windows, do konwersji liczb.

Wie, jak zapisywac¢ liczby binarne mniejsze od 0

Zapisuje dowolne liczby catkowite mniejsze od zera
w kodzie U2. Zamienia liczby dziesigtne na posta¢ U2.

Zna podstawowe prawa arytmetyki binarnej

Umie dodawa¢, odejmowaé, mnozy¢ liczby w systemie
dwojkowym NKB i U2.

Zna podstawowe prawa algebry Boole™a

Wykorzystuje prawa algebry Boole'a do wykonywania
podstawowych dziatan, takich jak iloczyn i suma logiczna.

Wie, jakie  znaczenie i zastosowanie
w informatyce ma kod szesnastkowy, np.
w zapisie adresow IP, MAC adresu, zawarto$ci
komorek pamigci itp. Zna zalezno$ci pomiedzy
liczbami w kodzie szesnastkowym i binarnym.

Zapisuje liczby w kodzie szesnastkowym i konwertuje je do
postaci dziesi¢tnej i binarnej. Odczytuje za pomoca
odpowiedniego programu lub polecenia systemowego, np.
ipconfig, adresy sieciowe i przedstawia je w postaci
dziesigtnej.

Wie, w jaki sposob zapisa¢ utamkowe liczby | Zapisuje utamkowe liczby binarne 1  uzasadnia
binarne. Rozréznia liczby stato- | niedoktadnos$ci takiego zapisu w poréwnaniu z liczbami
i zmiennoprzecinkowe. dziesigtnymi.

Zna  sposOb  cyfrowego zapisu znakéw | Umie znalez¢ kod ASCII danego znaku w tabeli oraz
alfanumerycznych za pomoca kodu ASCII | z wykorzystaniem edytora tekstu.

w odmianie 1SO 8859-2 i CP-1250

Zna histori¢ maszyn liczacych i komputerow i
wie, jaki wplyw na wspodlczesng technike
wywarly pierwsze konstrukcje mechaniczne i
elektroniczne. Zna kierunki rozwoju
wspoélczesnej informatyki, w tym transmisje
strumieniowe, telefoni¢ internetowa, zwickszanie
przepustowosci taczy i dynamiczny rozwoj
chmur internetowych.

Korzysta z nowych ustug chmur informatycznych,
postuguje si¢ roéznymi rodzajami komputeréw, np.
smartfonem, tabletem, netbookiem, czytnikiem e-bookow

itp.

Wie, czym jest e-learning, i wie, jakie znaczenie
ma w zyciu wspotczesnego cztowieka. Zna
strukture lekeji i kursu elektronicznego.

Umie skonfigurowaé platform¢ zdalnego nauczania, np.
Moodle. Tworzy struktur¢ kurséw i lekcji w Moodle.
Umieszcza w lekcjach materiaty edukacyjne, tworzy testy,
quizy itp. Umie zorganizowa¢ krotkie szkolenie w ramach
e-learningu.

Zna prawa czlowieka dotyczace prywatnosci
i wykorzystania wizerunku. Wie, w jakich
dokumentach nalezy szuka¢ przepisoéw prawnych
dotyczacych bezpieczenstwa w sieci i ochrony
dobr osobistych.

Umie ocenié, czy dana informacja, zdjgcie itp. narusza
czyje$ prawo do prywatno$ci lub ochrony wizerunku.

Zna zasady, dzieki ktorym nie narusza si¢ praw
osobistych innych 0s6b

Stosuje zasady bezpiecznego publikowania informacji
i wizerunku.

Zna nazwy roznych rodzajow przestepczosci
elektronicznej

Umie opisa¢ poszczegblne rodzaje przestepczosci
elektronicznej i wie, na co jest narazona osoba, wobec
ktorej przestepca je zastosowal.

Wie, jak zachowaé si¢ w obliczu przestgpstwa
elektronicznego. Rozumie, na czym polegaja
zagrozenia zwigzane z Kkorzystaniem z sieci
Internet, w tym uzaleznienie od gier sieciowych,

Stara si¢ zabezpiecza¢ przed atakami przestgpcow
elektronicznych, wykorzystujac wiedz¢ o sposobach ich

dzialania.




informacji, kontaktow towarzyskich w portalach
spoteczno$ciowych, zakupdw elektronicznych

itp.

Wie, ze nielegalne udost¢pnianie plikow z
zawartoscig chroniong prawem autorskim bez
zezwolenia jest przestepstwem. Zdaje sobie
sprawe z tego, ze nielegalne pobieranie plikow
chronionych prawem majatkowym i autorskim
jest kradzieza.

Umie legalnie kupowaé utwory muzyczne i inne pliki
chronione prawem autorskim. Umie korzysta¢ z kina
internetowego.  Posluguje  si¢  systemem  platnosci
elektronicznej.

Wie, w jakim charakterze moze pracowaé
wyksztalcony informatyk. Wie, jakie wymagania
stawiajg przed informatykiem rozne stanowiska

pracy.

Umie opisa¢ wymagania stawiane przed informatykiem
pracujacym na roéznych stanowiskach, w tym programisty,
administratora sieci komputerowej i serwera, konserwatora
sprzetu informatycznego itp.

Wie, jakimi cechami powinien charakteryzowac
si¢ dobry informatyk

Umie utozy¢ plan drogi do zdobycia zawodu informatyka.

Zna podstawowe rodzaje jezykow
programowania i obszary ich zastosowania

Postuguje si¢ edytorem srodowiska programistycznego
Free Pascal.

Wie, czym jest kompilator, interpreter oraz czym
rézni si¢ edytor $rodowiska programistycznego
od edytora tekstu

Korzysta z opcji edytora srodowiska Free Pascal, Dev-C++.

Zna nazwy kilku najpopularniejszych
kompilatoréw jezykow programowania, w tym
Turbo Pascal, C++, Borland Pascal, Free Pascal

Stosuje  prawidtowa  strukture umie

odpowiednio i czytelnie jg zapisywac.

programu i

Zna przeznaczenie i dziatanie poszczegdlnych
opcji edytora Free Pascal

Wie, jak kompilowaé program

Podstawy programowania

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Zna strukture programu ulozonego w jezyku Pascal

Stosuje identyfikatory

Wie, czym sa stowa kluczowe, procedury i funkcje,

zmienne, stale

Umie ulozy¢, zapisa¢ i skompilowaé prosty program,
np. wykonujagc proste dziatania arytmetyczne z
wprowadzaniem danych i wyprowadzaniem wyniku na
ekran komputera.

Zna typy identyfikatoréw i ich wlasciwosci

Umie odczyta¢ komunikaty kompilatora dotyczace
wynikéw kompilacji, w tym rodzaje bledow, oraz
poprawic¢ btedy.

Wie, jak deklarowac state i zmienne

Uzywa w programie prawidtowo zadeklarowanych
statych i zmiennych.

Wie, czym jest wyrazenie i zna jego typy

Uktada proste programy z zastosowaniem réznych
typow operacji: na liczbach catkowitych, rzeczywistych,
typie znakowym i logicznym.

Zna podstawowe operacje
wykonywanie przez program

arytmetyczne

Umie ulozy¢ program obliczajagcy wartos¢ wedlug
zlozonego wzoru matematycznego z zachowaniem
kolejnosci dziatan.

Zna rodzaje instrukcji, w tym: proste, warunkowe,
wyboru, powtarzania

Uktada proste programy z zastosowaniem rdznych
rodzajow instrukcji, w tym warunkowych, prostych,
wyboru i powtarzania. Zagniezdza w sobie instrukcje
warunkowe.

Wie, jak zbudowana jest tablica, jakie typy danych
mozna w niej zapisa¢. Zna typy tablicowe, w tym

ztozone.

Uktada proste programy z zastosowaniem tablic.




Rozumie znaczenie i strukturg tancuchow. Zna
dzialanie funkcji dotyczacych tancuchow.

Stosuje w programach tancuchy, np. do wyswietlania
komunikatow.

Wie, czym sa procedury i potrafi okresli¢ ich
znaczenie w strukturze programu. Wie, czym rdznia
si¢ zmienne lokalne od globalnych i na czym polega
przekazywanie przez zmienng i przez warto$¢. Zna
pojecie podprogramu.

Definiuje procedury i podprogramy oraz umie je utozy¢
oraz wywota¢ w programie.

Zna definicj¢ 1 przeznaczenie funkcji 1 wie, czym
roézni si¢ ona od procedury. Wie, czym sa funkcje
predefiniowane i jak znalez¢ opis ich dzialania.

Prawidlowo uzywa funkcji w tworzeniu podprogramow.
Uzywa funkcji predefiniowanych.

Wie, czym sa ztozone struktury danych, w tym
rekordy

Uzywa rekordéw do grupowania danych réznego typu.

Wie, czym s3 operacje wyjécia-wejscia i kiedy si¢ je
stosuje. Rozumie pojecie fizycznych zbioréw danych
i definiuje wlasciwosci i rodzaje plikow. Zna réznice
pomiedzy dostepem sekwencyjnym a swobodnym do
elementow pliku. Zna typy plikow, w tym: tekstowe,
zdefiniowane.

Uktada programy wykorzystujace zapis i odczyt danych
w pliku, w tym tekstowym. Deklaruje zmienne plikowe.
Odczytuje poszczegdlne elementy z pliku, np.
sekwencje znakow w pliku tekstowym. Stosuje
procedury predefiniowane do operacji na plikach, w
tym: Reset, Close, Seek, Eof.

Wie, czym jest debugowanie ($ledzenie) i symulacja
dziatania programu

Analizuje tre$¢ programu i znajduje btedy powodujace
jego wadliwe dziatanie.

Definiuje  pojecie  rekurencji w  programie
komputerowym

Uktada program zawierajacy rekurencje, np. do
obliczenia silni.

Wie, na czym polega modularyzacja programu

Stosuje moduty w programach ztozonych.

Podstawy algorytmiki

Wiedza. Uczen:

UmiejetnoS$ci. Uczen:

Definiuje pojecie algorytmu oraz poszczegdlnych jego

elementow

Podaje przyktady algorytmow réznych znanych
czynnosci.

Wie, czym dla algorytmu sa dane wejsciowe i wyjsciowe, Zapisuje specyfikacje algorytmu: formutuje

oraz definiuje zwigzek pomiedzy nimi. Wie, czym jest

specyfikacja algorytmu.

problem, sporzadza jego opis, definiuje dane
wejsciowe 1 wyjsciowe.

Zna sposoby zapisu algorytmu, w tym: lista krokow,
pseudojezyk, schemat blokowy

Opisuje kolejno$¢ czynnos$ci za pomocg réoznych
sposobow zapisu algorytmu.

Zna rézne edytory schematow blokowych

Uktada algorytmy za pomocg edytora np. Dia.

Wie, jakie sg roznice pomigdzy algorytmem liniowym a

rozgatgzionym

Edytuje i uktada proste algorytmy rozgatezione,
uzywajac edytora.

Zna pojecie ztozonoSci algorytmu, w tym zlozono$ci | Analizuje algorytmy pod katem ztozonosci.

pamigciowej i czasowej, pesymistycznej, oczekiwanej i

optymistycznej

Algorytmy dzialan na liczbach calkowitych

Wiedza. Uczen: Umiejetnos$ci. Uczen:
Wie (powtorka z matematyki), czym sg Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca sprawdzania, czy dana
liczby pierwsze liczba jest liczbg pierwsza.

Uklada algorytm programu testujacego liczby i wykrywajacego
liczby pierwsze.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie (powtorka z matematyki), czym sg Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca sprawdzania, czy dana
liczby doskonate liczba jest liczba doskonata.

Uklada algorytm programu testujacego liczby i wykrywajacego
liczby doskonate.
Uklada program realizujacy ten algorytm.




Wie (powtorka z matematyki), czym jest
najwigkszy wspolny podzielnik

Tworzy specyfikacje  problemu  dotyczaca  znajdowania
najwickszego wspolnego podzielnika metoda Euklidesa.

Uktada algorytm programu na podstawie metody Euklidesa.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Definiuje cigg Fibonacciego

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczacga wyznaczania n-tego
elementu ciggu Fibonacciego.

Uktada algorytm programu do obliczania n-tego elementu ciagu
Fibonacciego.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polega metoda zachtanna
wydawania reszty

Tworzy specyfikacj¢ problemu dotyczaca wydawania reszty
w mozliwie najmniejszej ilosci nominatow (metoda zachtanng).
Uktada algorytm programu do wydawania reszty.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polega rozktadanie liczb na
czynniki pierwsze

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczaca rozktadu liczby na
czynniki pierwsze.

Uktada algorytm programu znajdujacego czynniki pierwsze danej
liczby.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Algorytmy wyszukiwania i sortowania

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Wie, czym rozni si¢ wyszukiwanie liniowe od
wyszukiwania liniowego z wartownikiem

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczaca wyszukiwania
liniowego i liniowego z wartownikiem.

Uktada  algorytm  programu  wedtug  specyfikacji
wyszukiwania liniowego i liniowego z wartownikiem.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest tymczasowe minimum
i maksimum i jakie maja one znaczenie dla
algorytmu sortowania. Wie, czym jest proces
rekurencji i na czym polega metoda dziel
i zwyciezaj.

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca najwiekszego lub
najmniejszego elementu w zbiorze liczb.

Uktada  algorytm  programu  wedlug  specyfikacji
najwickszego lub najmniejszego elementu w zbiorze liczb.
Ukfada algorytm optymalny znajdujacy najwicksza
i najmniejsza liczbe w zbiorze metoda rekurencyjna dziel

i zwyciezaj.
Uktada program realizujacy ten algorytm.
Wie, na czym polega sortowanie babelkowe Tworzy specyfikacje problemu  dotyczaca  metody

i jaka jest ztozonos¢ obliczeniowa tej metody

babelkowej sortowania liczb.
Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji metody

babelkowej.
Uktada program realizujacy ten algorytm.
Zna metodg¢ sortowania przez wybieranie Tworzy specyfikacje  problemu  dotyczaca  metody

sortowania liczb przez wybieranie.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji metody
sortowania przez wybieranie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metod¢ sortowania przez wstawianie

Tworzy  specyfikacje  problemu
sortowania liczb przez wstawianie.
Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji metody
sortowania przez wstawianie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

dotyczaca  metody

Zna metodg¢ sortowania QuickSort

Tworzy  specyfikacje  problemu
sortowania szybkiego QuickSort.
Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji metody
sortowania szybkiego.

dotyczaca  metody




Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna metodg¢ sortowania przez scalanie metoda
dziel i zwycigzaj

Tworzy  specyfikacje  problemu
sortowania przez scalanie.

Uktada algorytm programu wedlug specyfikacji metody
sortowania przez scalanie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

dotyczaca  metody

Zna metode¢ sortowania przez zliczanie. Wie, ze
w tej metodzie nie wystgpuje poréwnywanie
liczb i ze jest to metoda stabilna.

Tworzy  specyfikacje  problemu
sortowania przez zliczanie.

Uktada algorytm programu wedlug specyfikacji metody
sortowania przez zliczanie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

dotyczaca  metody

Zna metodg¢ sortowania kubetkowego

Tworzy specyfikacje  problemu  dotyczaca
sortowania kubetkowego.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji metody
sortowania kubetkowego.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

metody

Wie, czym jest zbior uporzadkowany i jaki ma to
wplyw na wyszukiwanie. Wie, Zze mozna w tym
przypadku stosowa¢ metode rekurencyjng (dziel i
rzadz), jak i iteracyjna.

Tworzy specyfikacje  problemu  dotyczaca
wyszukiwania binarnego w tablicy uporzadkowane;j.
Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji metody
wyszukiwania binarnego dla tablic uporzadkowanych.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

metody

Algorytmy numeryczne

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Zna metod¢ Newtona-Raphsona do obliczania
pierwiastka kwadratowego
elementarnych  dziatan

wartosci
z  zastosowaniem
matematycznych

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczaca metody obliczania
warto$ci pierwiastka kwadratowego metoda Newtona-
Raphsona.

Uktada algorytm programu wedlug specyfikacji metody
obliczania wartosci pierwiastka kwadratowego metoda
Newtona-Raphsona.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna schemat Hornera do obliczania warto$ci
wielomianu.
obliczeniows.

Zna jego niewielkg zlozonos¢

Tworzy specyfikacje problemu schematu
Hornera.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji schematu
Hornera.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

dotyczaca

Zna metody numeryczne przedstawiania liczb za
pomoca réznych kodoéow liczbowych, w tym
dziesietnego, NKB i Hex

Tworzy specyfikacje problemu dotyczace zamiany postaci
liczb.

Uktada algorytmy programoéw wedtug specyfikacji zamiany
postaci liczb dla réznych kodow liczbowych, w tym
dziesietnego, NKB i Hex.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna schemat Hornera do szybkiego podnoszenia
liczby do potegi (od lewej do prawe;j)

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego szybkiego
podnoszenia liczby do potegi za pomoca schematu Hornera.
Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji szybkiego
podnoszenia liczby do potggi za pomocg schematu Hornera.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym sg miejsca zerowe funkcji, i wie, na
czym polega metoda numeryczna ich
wyznaczania, w tym metoda biselekcji —
potowienia (oparta na twierdzeniu Bolzano-
Cauchy’ego)

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczacego znajdowania
miejsca zerowego funkcji metoda biselekc;ji.

Uktada  algorytm  programu  wedlug  specyfikacji
znajdowania miejsca zerowego funkcji metoda biselekcji.
Uktada program realizujacy ten algorytm.




Algorytmy operacji na tekstach

Wiedza. Uczen:

Umiejetnos$ci. Uczen:

Zna pojecie palindromu i wie, jak sprawdzac¢, czy
dany cigg znakow go tworzy

Tworzy specyfikacj¢ problemu dotyczacego badania, czy
ciag znakéw tworzy palindrom.
Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji badania,
czy ciagg znakow tworzy palindrom.

Uktada program realizujacy ten algorytm

Zna pojecie anagramu i wie, jak sprawdzi¢, czy
ciag znakoéw go tworzy

Tworzy specyfikacj¢ problemu dotyczacego badania, czy
ciag znakoéw tworzy anagram.
Uktada algorytm programu wedlug specyfikacji badania,
czy ciag znakow tworzy anagram.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polega
leksykograficzne (alfabetyczne)

porzadkowanie

Tworzy specyfikacj¢ problemu dotyczacego porzadkowania
leksykograficznego metoda kubetkows.

Uktada  algorytm  programu  wedlug  specyfikacji
porzadkowania leksykograficznego metoda kubetkowa.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, na czym polegaja metody naiwna i Boyera-
Moore'a stosowane do wyszukiwania wzorca w
tekscie

Tworzy specyfikacj¢ problemu dotyczacego wyszukiwania
wzorca w tekécie metodami naiwna i Boyera-Moorea.
Ukfada  algorytm wedlug  specyfikacji
wyszukiwania wzorca w tek$cie metodami naiwna i Boyera-
Moorea.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

programu

Wie, czym jest wyrazenie ONP i jakie ma
zastosowanie przy obliczaniu warto$ci wyrazenia

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego obliczania
warto$ci wyrazenia NOP.

Uktada algorytm programu wedhug specyfikacji obliczania
wartosci wyrazenia NOP.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Algorytmy kompresji i szyfroania

Wiedza. Uczen:

Umiejetnos$ci. Uczen:

Zna zasadg stosowania
przestawieniowego, np.
i wieloalfabetowego

szyfru

Cezara

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczacego szyfrowania
metodami przestawieniowymi, np. Cezara.

Uktada algorytm programu wedhug specyfikacji szyfrowania
metodami przestawieniowymi, np. Cezara.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym s3 kody znakdéw o zmiennej dtugosci
na podstawie kodu Morse'a

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego szyfrowania
informacji kodem Morse’a jako przyktadem kodu dla
zmiennych o réznych dtugosciach.

Uktada algorytm programu wedtug specyfikacji kodowania
kodem Morse a.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym sg kody znakoéw o zmiennej dtugosci
na podstawie kodu Huffmana i zna jego
wilasciwosci kompresowania

Tworzy specyfikacje problemu dotyczacego szyfrowania
informacji kodem Huffmana. Uktada algorytm programu
wedlug specyfikacji kodowania kodem Huffmana.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest Klucz publiczny i prywatny
(RSA) oraz gdzie znajduja one zastosowanie.
Zna wzory obliczania kluczy.

Umie zbudowa¢ klucz publiczny na podstawie wzorow.




Algorytmy badajace wlasno$ci geometryczne

Wiedza. Uczen:

Umiejetnos$ci. Uczen:

Zna metody badania warunkow trojkata

Tworzy  specyfikacje badania
warunkow trojkata.
Uklada algorytm programu badajacego warunki trojkata.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

problemu  dotyczaca

Wie, na czym polega numeryczne badanie
polozenia punktu wzgledem prostej i numeryczna
prezentacja odcinka na ptaszczyznie

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca badania potozenia
punktu wzgledem prostej na plaszczyznie i przynaleznosci
punktu do odcinka.

Uklada algorytm programu do badania potozenia punktu
wzgledem prostej na plaszczyznie i przynalezno$ci punktu
do odcinka.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Zna  podstawy  matematyczne
odcinkow i prostych na ptaszczyznie

dotyczace

Tworzy specyfikacj¢ problemu dotyczaca badania odcinkoéw
na plaszczyznie, a w szczegdlnosci ich przecinania sie.
Uktada algorytm programu na podstawie specyfikacji.
Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie,
plaszczyznie i
pozwalaja na
algorytmu

kiedy punk nalezy do wielokata na
jakie wilasciwosci wielokata

opracowanie  odpowiedniego

Tworzy  specyfikacje  problemu badania
przynaleznoS$ci punktu do wielokata.

Uktada algorytm programu do badania przynalezno$ci
punktu do wielokata.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

dotyczaca

Wie, czym jest dywan Sierpinskiego, i wie, jak
mozna go wykresli¢ na ptaszczyznie za pomoca
metody rekurencyjnej

Tworzy specyfikacje problemu dotyczaca wykreslania
dywanu Sierpinskiego za pomoca metody rekurencyjne;j.
Uktada algorytm programu do wykreslania dywanu
Sierpinskiego za pomocg metody rekurencyjne;j.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Wie, czym jest ptatek Kocha i jak mozna go
wykresli¢

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczaca wykreslanie
ptatka Kocha na ptaszczyznie.

Uktada algorytm programu wykreslania ptatka Kocha na
plaszczyznie.

Uktada program realizujgcy ten algorytm.

Rozumie pojecie drzewa binarnego i wie, jak ono
powstaje

Tworzy specyfikacje¢ problemu dotyczaca wykreslanie
drzewa binarnego na ptaszczyznie.

Uktada algorytm programu realizujacego wykreslanie
drzewa binarnego na ptaszczyznie.

Uktada program realizujacy ten algorytm.

Indywidualna i zespolowa realizacja projektu informatycznego

Wiedza. Uczen:

Umiejetnos$ci. Uczen:

Wie, jak wyglada cykl tworzenia
oprogramowania komputerowego i zna funkcje
cztonkow przyktadowego zespolu

Planuje prace zespotu informatykéow pod katem tematu
i wielkosci projektu.

Wie, jak tworzy si¢ specyfikacj¢ wymagan na
podstawie problemu przedstawionego przez
klienta

Opracowuje
informatycznych.

specyfikacje prostych projektow

Wie, czym jest dokument projektu, jakie ma on
znaczenie dla sprawnej pracy zespotu i jakie
zasady obowigzuja przy jego tworzeniu

Opracowuje dokument prostego projektu informatycznego
z uwzglednieniem poznanych zasad.

Wie, jakie ustalenia nalezy poczyni¢, by praca
zespolu  przebiegata  sprawnie, w tym:
ujednolicenie  nazw, formatu komentarzy,

Opracowuje tabele opisujace jednolite warunki sposobu
tworzenia projektu




testowania i sposobu zapisu programu

Wie, jak wielkie znaczenie ma testowanie
gotowego programu i jak powinno by¢ ono
zorganizowane

Testuje swoje programy zgodnie z poznanymi zasadami.
Uktada scenariusz testowania programu.

Wie, co powinna zawiera¢ dokumentacja
techniczna programu komputerowego

Opracowuje dokumentacje prostego programu
komputerowego i zapisuje ja w dokumencie tekstowym.

Zna zasady tworzenia dokumentacji
uzytkownika, w tym: instrukcji  obshugi
programu. Zna  procedury  przekazania
oprogramowania klientowi.

Sporzadza instrukcj¢ obstugi programu z wykorzystaniem
elementow graficznych, zrzutow ekranowych itp.
Przeprowadza instalacj¢ programu i wstgpny instruktaz
obstugi.

Bazy danych

Wiedza. Uczen:

Umiejetnosci. Uczen:

Rozumie pojecia: tabele, wiersze i klucze i wie,
jakie role petnig w bazie danych

Opisuje i przedstawia na przyktadach znaczenie kluczy dla
bazy danych.

Wie, czym réznig si¢ pierwsza posta¢ normalna
tabeli od drugiej i dlaczego po przeksztalceniu
powstaje wiecej tabel. Wie, na czym polega
redundancja danych w tabeli i jak j3 eliminowac.

Przeksztalca tabele z pierwszej postaci do drugiej, eliminuje
redundancje w tabelach (przeprowadza proces normalizacji).

Wie, jak wyglada 3 i 4 posta¢ normalna tabeli w
bazie danych. Wie, jak eliminowa¢ dane nie
nalezace do klucza.

Przeksztalca proste tabele do postaci 3 i 4 normalnej,

eliminujac zalezno$ci wielowarstwowe, nie dotyczace

klucza gtownego.

Wie, na czym polegaja i jakie znaczenie dla
budowy bazy maja relacje migdzy tabelami.
Rozumie relacje 1..1 i 1..wielu.

Zna pojecie klucza obcego.

Okresla relacje pomiedzy tabelami w zaleznosci o wymagan
stawianych bazie.

Zna kilka programow, w ktorych wystepuja
systemy baz danych pozwalajace na ich
tworzenie za  pomoca  kreatorow,  np.
OpenOffice.org Base, LibreOffice Base, MS
Acess

Poshuguje si¢ menu i kreatorem systemu do tworzenia
relacyjnych baz danych, np. OpenOffice.org Base.

Zna pojecia: formularz, kwerenda, raport

Tworzy podstawowa strukture bazy danych za pomoca
kreatora, korzystajac z wlasnego projektu prostej bazy.

Wie, jak utworzy¢ baz¢ danych z pominigciem
kreatora

Wykorzystuje system np. OpenOffice.og Base do tworzenia
relacyjnych baz danych z pominigciem kreatora.
Modyfikuje tabele i inne elementy bazy danych.

Wie, czym s3 indeks i relacje i jakie maja
znaczenie dla funkcjonowania bazy danych

Indeksuje tabele bazy danych i tworzy relacje pomiedzy
nimi.

Wie, jak wprowadza¢ dane do bazy danych
poprzez arkusz danych lub formularz

Opracowuje formularze do wprowadzania danych do bazy.
Woprowadza dane do bazy danych.

Wie, jak dobiera¢ kryteria podczas wyszukiwania
danych w bazie

Korzysta z opcji wyszukiwania danych w systemie bazy
danych, np. OpenOffice.org Base.

Wie, jak dobra¢ parametry sortowania i

filtrowania danych w bazie

Sortuje i filtruje dane w tabelach bazy danych.

Wie, jak wykorzysta¢ kreatora do zbudowania
kwerendy dla bazy danych.

Zna opcje pozwalajace na budowanie kwerend
bez uzycia kreatora.

Buduje kwerendy dla bazy danych w systemie
bazodanowym, np. OpenOffice Base, przy pomocy kreatora
iz jego pominigciem. Odczytuje przy ich pomocy dane
z bazy.

Wie, jak drukowac¢ dane z bazy danych

Kreuje formularze wydruku dla systemu bazy danych,
w tym takze z zastosowanie Styli.

Wie, czym jest SQL i gdzie znajduje

Wykorzystuje  opcje  systemu  bazy danych, np.




zastosowanie OpenOffice.org Base, do opracowania kwerendy w jezyku
SQL.

Kryteria ocen srodrocznych i rocznych z informatyki

1. Oceng¢ niedostateczng
otrzymuje uczen, ktory nie radzi sobie z pracg przy komputerze, nie opanowal wiedzy
1 umiej¢tnosci zawartych w podstawie programowej. Braki te przekreslaja jego mozliwos¢
dalszego zdobywania wiedzy i umiejetnosci.

2. Ocene dopuszczajaca
otrzymuje uczen, ktory zle radzi sobie z pracg przy komputerze, nie potrafi samodzielnie
wykonaé ¢wiczen i nie w petni rozumie zadanie przed nim postawione, ktory przy pomocy
nauczyciela umie jednak zrealizowa¢ minimum ustalone dla danego ¢wiczenia. W jego
poczynaniach wida¢ braki w zakresie wiedzy i umiej¢tno$ci okreslonych w minimum
programowym, ale nie przekreslaja one mozliwosci dalszego zdobywania wiedzy.

3. Ocenge dostateczng
otrzymuje uczenh wykazujacy braki w umiejetnosciach 1 wiedzy zawartej w podstawie
programowej, nadrabia jednak pracowitoscig i checiag wykonania ¢wiczen. Uczen wykonuje
swoja pracg poprawnie pod wzgledem uzycia funkcji programow, ale malo estetycznie
i z bledami. Projekt pozostaje niewykonczony. Uczen stosuje jedynie podstawowe funkcje
uzywanego oprogramowania.

4. Ocene dobra
otrzymuje uczen, ktory samodzielnie wykonuje ¢wiczenia, ktorego prace zawieraja drobne
btedy, lecz sg wykonane estetycznie. Uczen wykazuje znajomos$¢ poznawanych programéw
komputerowych 1 ich $rednio zaawansowanych funkcji. Stosuje klasyczne rozwigzania,
wzorowane na istniejgcych projektach.

5. Ocene¢ bardzo dobra
otrzymuje uczen biegle postugujacy si¢ oprogramowaniem i urzadzeniami peryferyjnymi,
dobrze dobierajacy materiat do projektow, umiejacy zaproponowaé kilka alternatywnych
rozwigzan, wykonujacy projekt bezbtednie 1 estetycznie.

6. Ocene celujaca
otrzymuje uczen, ktory w czasie ¢wiczenia stosuje zaawansowane funkcje programu i sprzetu,
w pelni opanowatl material zawarty w podstawie programowej 1 wykorzystuje go w zadaniach
w sposob kreatywny, niestandardowy. Wykonuje powierzone zadania i projekty na wysokim
poziomie, estetycznym, dobrze skomponowanym. Uczen umie takze zaproponowacé wtasne,
oryginalne pomysty, a jego projekty sa funkcjonalne i wykonczone.

Formy i metody kontroli wiadomosci — wagi poszczegolnych form

Ocenianiu podlegaja nastepujace formy aktywnosci ucznia:

1. Sprawdzian — zapowiedziana przynajmniej na tydzien przed datg wykonania pracy
klasowej z okreslonej partii materiatu (dowolna ilo§¢ tematow jednostek lekcyjnych),
wykonywane przy uzyciu komputera lub bez.

Kartkowka — obejmuje maksymalnie trzy ostatnie tematy lekcji.
3. Cwiczenia na lekcji — wykonywanie krotkich zadan powierzonych przez nauczyciela.

N




4. Odpowiedz ustna (¢wiczenia z poprzednich zajgc).

Projekt — praca projektowa przygotowana w postaci elektronicznej.

6. Zadanie domowe — krétkie ¢wiczenie w formie elektronicznej, zadane przez
nauczyciela i wykonane samodzielnie w domu lub w pracowni informatycznej
(podczas dyzuru).

7. Szczegolne osiagniecia.

o

Poszczegolnym formom aktywnosci przyporzadkowane zostaja nastepujace wagi:

Forma aktywnosci Waga

Sprawdzian

Kartkowka

Cwiczenia na lekcji

Projekt

Zadanie domowe

3
2
1
Odpowiedz ustna 2
2
1
4

Szczegodlne osiggnigcia

Klasyfikacja $rodroczna i roczna dokonywana jest na podstawie $redniej wazonej z ocen
czastkowych wedlug w/w wag. Obowiazuja przy tym zasady zaokraglania jak podano na
przyktadzie: oceng dobra uzyskuje si¢ w przypadku $redniej wazonej wynoszacej od 3,51 do
4,49. Analogicznie jest w przypadku pozostatych ocen.

Kryteria oceny prac na poszczegolne stopnie:

— ponizej 40% stopien niedostateczny

— od 40% ponizej 50% stopien dopuszczajacy
— od 50% ponizej 65% stopien dostateczny

— od 65% ponizej 70% stopien plus dostateczny
— od 70% ponizej 85% stopien dobry

— od 85% ponizej 90% stopien plus dobry

— od 90% ponizej 98% stopien bardzo dobry

— od 98% stopien celujacy

Uczen ma prawo do jednorazowej poprawy pracy pisemne;j.
Warunkiem uzyskania pozytywnej oceny rocznej jest uzyskanie $redniej wazonej wyzszej niz
1,50 o raz uzyskanie ocen pozytywnych ze wskazanych przez nauczyciela form pracy ucznia.

Warunki i tryb uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana

Uczen otrzyma oceng roczng wyzsza od przewidywanej na miesigc przed klasyfikacja, jezeli
wyniki uzyskane w tym okresie zmienig jego $rednig wazong w zakresie pozwalajagcym na
uzyskanie oceny wyzszej. Analogiczna zasada obowigzuje w przypadku mozliwosci
uzyskania oceny nizszej niz przewidywano na miesiac przed klasyfikacja.



